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1. OOD에서 수정된  부분 정리

Activity 2033. 기존 Define Domain Model



1. OOD에서 수정된  부분 정리

Activity 2033. Define Domain Model

Drink

drinkCode String

name String

price Int

Order

vmid String

drink Drink

qty Int

certcode String

paystatus String

PrePaymentCode

code String

status CodeStatus

heldorder Order

Inventory

drink Drink

qty Int

VendingMachine

id String

location <int,int>

port String
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2. System Test Case 시나리오  및 결과
1. 사용자가  음료  선택  → 재고  확인  (현재  자판기에  있음) → 카드  결제  → 
음료  배출  
& [현재  자판기  음료  재고  감소되는지  확인] 

재고  3개에서  2개로  
감소되었음을  확인



2. 사용자가  음료  선택  → 재고  확인  (현재  자판기에  없음) → 다른  자판기  재고  확인   → 현재  
자판기에서  선결제  요청  → 카드  결제  → 인증  코드  발급   → 다른  자판기에서  인증코드  입력  → 
음료  배출  

현재  자판기  T2에 콜라를  주문하려고  했으나  재고가  
없어  가장  가까운  T1으로  이동

2. System Test Case 시나리오  및 결과



2. 사용자가  음료  선택  → 재고  확인  (현재  자판기에  없음) → 다른  자판기  재고  확인   → 현재  
자판기에서  선결제  요청  → 카드  결제  → 인증  코드  발급   → 다른  자판기에서  인증코드  입력  → 
음료  배출  

T2 자판기에서  선결제  성공  뒤 
인증코드  QZrzv 발급
인증코드는  T1 자판기에서  입력

2. System Test Case 시나리오  및 결과



-

3. 사용자가  음료  선택  → 재고  확인  (현재  자판기에  있음) → 카드  결제  → 카드  
결제  N 하는  경우  → Main 화면으로  돌아감   

2. System Test Case 시나리오  및 결과



-

4. 사용자가  음료  선택  → 재고  확인  (현재  자판기에  있음) → 카드  결제  → 카드  
결제  실패하는  경우  → Main 화면으로  돌아감   

2. System Test Case 시나리오  및 결과



2. System Test Case 시나리오  및 결과

현재  자판기  T1에 콜라를  주문하려고  했으나  재고가  
없어  T2, T3 중 가장  가까운  T3으로  이동

5. 사용자가  음료  선택  → 재고  확인  (현재  자판기에  없음) → 다른  자판기  재고  확인   → 현재  
자판기에서  선결제  요청  → 카드  결제  → 인증  코드  발급   → 다른  자판기에서  인증코드  입력  → 
인증코드  잘못  입력한  경우  → Main 화면으로  돌아감



2. System Test Case 시나리오  및 결과
5. 사용자가  음료  선택  → 재고  확인  (현재  자판기에  없음) → 다른  자판기  재고  확인   → 현재  
자판기에서  선결제  요청  → 카드  결제  → 인증  코드  발급   → 다른  자판기에서  인증코드  입력  → 
인증코드  잘못  입력한  경우  → Main 화면으로  돌아감

인증코드  : BN6bg를 BN6bG로 입력한  
경우
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3. CP Test Resolution

시스템  설계상  카드  정보  입력  없으므로  대응  
불가능함



3. CP Test Resolution

터미널  강제종료



3. CP Test Resolution

시스템  설계상  카드  잔액  관련  설정이  없으므로  
대응  불가능함



4. BF Test Resolution



4. BF Test Resolution
(1-1)



4. BF Test Resolution
(1-2)



4. BF Test Resolution
(1-4)



4. BF Test Resolution
(2-1)

 - Use Case 1.  음료 목록 조회 및 표시와
  Use Case 2.  사용자 음료선택 처리가 
  같은 화면에서 처리되어 대응 불가 



4. BF Test Resolution
(2-2)

 - 1 주문 1 음료로 구현해서 대응 
불가



4. BF Test Resolution
(2-4)



4. BF Test Resolution
(2-5)

현재 재고 출력 하지 않고 전체 음료 
목록만 출력



4. BF Test Resolution
(3-1)



4. BF Test Resolution
(3-2)



4. BF Test Resolution
(3-3)



4. BF Test Resolution
(3-4)



4. BF Test Resolution
(3-5)



4. BF Test Resolution
(3-6)



4. BF Test Resolution
(3-7)



4. BF Test Resolution
(3-8)



4. BF Test Resolution
(4-1)



4. BF Test Resolution
(5-1)

- 시스템 설계상 카드 정보 입력 없으므로 대응 불가능함



4. BF Test Resolution
(5-2)

- 시스템 설계상 카드 정보 입력 없으므로 대응 불가능함



4. BF Test Resolution
(5-3)

- 시스템 설계상 카드 정보 입력 없으므로 대응 불가능함



4. BF Test Resolution
(6-1)



4. BF Test Resolution
(6-2)


